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Spielende:
O Liegen alle Buchstaben fiir das Zielwort auf der Schatzkiste, reisen

alle Mitspielenden wieder zurtick zu Olia.

O Sind alle bei Olia eingetroffen, tauschen sie sich zu ihren
Inselreisen aus und beenden das Spiel mit einem lauten
,High Five“ (alle Hinde aneinanderschlagen)!

Spielvarianten
O Anstatt gemeinsam nur 1 Zielwort zu suchen, kann a
Person ein eigenes Wort erspielen oder es wird in
Es gewinnt dann das Team/ die Person, das/ die
Buchstaben gesammelt hat und die Reise bei C
O Die Karten mit einer weifden Seite diirfen m
gefiillt werden.
O Neue Zielwortkarten konnen erstellt
O Die Lange der Zielwortkarte entsche
Dauer des Spiels.

Viel Freude beim
Spielen & Erleben!

Und sei stolz auf Dich!
Du kannst so viel!

Mehr
Generationen Gefordert von:
Haus

- Firelnander

itefnonder

fiir Familie, Senioren, Frauen  fiir Bildung
und Jugend und Forschung

.
LEBENSART |

@

»Olia mit dir auf Reisen”
SPIELANLEITUNG

Spielinhalt
Begebt euch auf Erfahrungsreise iiber 7 verschiedene Inseln: di
Erdbeerinsel, Dorfinsel, Eisinsel, Wiisteninsel, Dschungelinse
Unterwasserinsel sowie die Schildkrote namens Olia selbs
nutzt ihr euren Wortschatz, bringt die Gedanken in Sch
nehmt eure Starken mal ganz deutlich wahr. Wichtig i
euch einbringt, so wie ihr es mogt und es euch Fre
Richtig und falsch gibt es auf der Inselreise nicht
Gliicksbringern, Lebendigkeit und vielleicht d
neuen Erkenntnis im Gepack.

Spielmaterial
1 Schatzkiste (die Verpackung)
1 Spielplan

6 Spielfiguren (Herz, Wolke,
6 x 6 Gliicksbringer (Eimer,
Fisch)

6 Korbchen

1 Wiirfel

27 Zielwortkarte
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Spielziel
Sammelt gemeinsam alle Buchstaben fiir das Zielwort.

Spielablauf
Spielvorbereitungen:
O Der Spielplan wird in die Tischmitte gelegt.
O Die Karten werden nach Hand-, Delfin- und Superdelfinkarten

sortiert.
Jeder Stapel wird gemischt und verdeckt neben den Spielplan
gelegt.

O Jede Person erhailt ein Kérbchen und stellt es vor sich ab.

O Die Gliicksbringer (Eimer, Schaf, Miitze, Sonnenhut, Kompass,
Fisch) bleiben in der Schatzkiste.

O Die Buchstaben werden neben dem Spielplan platziert.

Spielstart:
O Wahlt eine Spielfigur aus. Legt die Figur in die Mitte der

Schildkrote namens Olia.

O Die Person mit dem kiirzesten Namen zieht verdeckt eine
Zielwortkarte.

Legt die Zielwortkarte gut sichtbar fiir alle neben den Spielplan.
Die restlichen Zielwortkarten werden nicht mehr benétigt.

O Die Person mit dem langsten Namen beginnt. Es wird reihum
gespielt.

O Die Spielenden geben ihren Spielfiguren je einen Namen ihrer
Wahl.

O Die Figuren ziehen der Reihe nach zu einem Hafen (Feld mit dem
Hand-Symbol) ihrer Wahl auf der Schildkrote (liber eine der
Linien).

O Alle stehen auf einem Hand-Feld: Aktion durchfiihren, passenden
Glicksbringer erhalten!
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Spielverlauf:

O Um eine Insel betreten zu konnen, ist der entsprechende
Glucksbringer notig:

e Erdbeerinsel - Wassereimer

e Dorfinsel - Schaf

e Eisinsel - Miitze

e Wiisteninsel - Sonnenhut

e Dschungelinsel - Kompass

e Unterwasserinsel - Fisch

e Schildkrote Olia - der Name der Spielfigur

O Gliicksbringer erhaltet ihr, indem ihr an den Hafen (Spielfeld mit
der Hand) je eine Hand-Karte zieht und ausfiihrt.

O Wer an der Reihe ist, wiirfelt und riickt die Augenzahl auf dem
Spielplan.

O Landet ihr auf einem Spielfeld mit Symbol, wird die Aktion
ausgefiihrt.

O Die Richtung darf beim Riicken frei gewahlt werden.

In einem Zug wird die Richtung nicht gedndert.

O Bei einer 1 darf nach dem Riicken der Figur und ggf. Ausfithrung
der Aktion noch einmal gewiirfelt werden.

O Es diirfen mehrere Spielfiguren auf einem Feld stehen.

O Es wird immer die genaue Augenzahl geriickt. Ausnahme: Du
darfst an einem Hafen (Spielfeld mit der Hand) halten, die
restlichen Augenzahlen verfallen.

O Die Inseln diirfen frei gewechselt werden, sofern der passende
Gliicksbringer im Korbchen ist. Sie diirfen auch mehrfach besucht
werden.
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Spielfelder:

O weifde Felder: Ausruhen, nichts passiert.
O =2 +1/ 2>+2/ 2>+3: gehe die entsprechende Anzahl an Feldern in
die gezeigte Richtung.

O Feld mit dem Bild einer Spielfigur: Dein Freund kommt zu dir. Die
entsprechende Figur muss zu dir auf das Feld fliegen. Sie spielt
von dort aus weiter. Der passende Gliicksbringer fiir die Insel ist
nicht notig. Spielt diese Figur nicht mit, passiert nichts.

O Feld mit Buchstabe: Zieh eine Karte vom Stapel Delfin oder
Superdelfin (Lesen notig) und fiihre sie aus. Danach erhaltst du
den abgebildeten Buchstaben. Buchstaben miissen immer erspielt
werden.

Braucht ihr den Buchstaben fiir das Zielwort, leg ihn auf das
Raster auf der Verpackung. Braucht ihr den Buchstaben fiir das
Zielwort nicht, leg ihn vor dir ab.

O blaues Feld (beim Bér): Dorfladen - du darfst einen deiner
Buchstaben umtauschen, den du nicht brauchst. Hast du keinen,
passiert nichts.

O Feld mit der Hand (Hafen): Ziehe eine Aktionskarte und fiihre die
Aufgabe aus. Dafiir erhéltst du einen Gliicksbringer. Sammle alle
Glicksbringer in deinem Korbchen. Du kannst jeden
Glucksbringer nur 1x besitzen. Hast du einen Gliicksbringer,
behaltst du ihn fiir das gesamte Spiel. Ihr erhaltet immer den
Glucksbringer, den ihr fiir die Nachbarinsel benétigt. Habt ihr
diesen schon, konnt ihr freiwillig noch weitere Gliicksbringer
eurer Wahl erspielen oder einfach weiterlaufen zur Nachbarinsel.
Z.B. Ihr steht auf dem Hand-Symbol auf der Wiisteninsel in Richtung
Dschungelinsel. Fiir die durchgefiihrte Aktion erhaltet ihr den
Gliicksbringer Kompass. Habt ihr den Kompass schon, diirft ihr euch
einen anderen Gliicksbringer aussuchen oder ihr geht direkt in den
Dschungel.




Inseln & Gliicksbringer:

e Erdbeerinsel - Wassereimer

e Dorfinsel - Schaf

e Eisinsel - Miitze

e Wiisteninsel - Sonnenhut

e Dschungelinsel - Kompass

e Unterwasserinsel - Fisch

e Schildkrote Olia - der Name der Spielfigur

Karten:

Handkarten:
Erspiele Gliicksbringer, um von Insel zu Insel reisen.

Delfin-Karten:
Eine Sache malen oder beschreiben oder darstellen, um
einen Buchstaben zu bekommen

Super-Delfin-Karte:
Kann wahlweise anstelle der Delfin-Karte gezogen werden,
um einen Buchstaben zu bekommen.

Hierflir muss gelesen werden.

Zum Horen:
Die Spielanleitung und alle Karten gibt es auch zum Hoéren unter:
https://www.mgh-gotha.de/angebote/lesen-
schreiben-rechnen/spiel-olia/



https://www.mgh-gotha.de/angebote/lesen-schreiben-rechnen/spiel-olia/
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